
ã

ã

ã

ã

ã

ã

701

701

701

701

701

701

Toms 1
(2 players or more)

Toms 2
(2 players or more)

Snaredrum
(snares off)

cymb a2

Bass Drum1
(high)

or tenor drum

Bass Drum2
(low)

∑

∑

∑

−x− −x− −x− −x−

‰ œ œ œ œ œ ‰ œ œ œ œ œ

y

œ œ

−y y

œ œ

y

œ œ

andante marziale qd = 68

ƒ

Ε

ε

on rim

. = hihat eff.

Ó − ‰ x= Œ −

Ó − ‰ x= Œ −

∑

−x− −x− −x− −x−

‰ œ œ œ œ œ ‰ œ
=

œ
= ‰ œ

=
œ
=

y

œ œ

−y y

œ
= ‰ y

œ œ

ε

china cymb
ε

china cymb

Œ − −x= −S

Œ − −x= −S

Œ − −x= −S

−x− −x− −x− −x−

‰ œ œ œ œ œ ‰ œ œ œ œ œ

y

œ œ

−y y

œ œ

y

œ œ

'airrol' and
move upwards

(create an X; sticks high up!)
on stick

'airrol' and
move upwards

(create an X; sticks high up!)
on stick

'airrol' and
move upwards

(create an X; sticks high up!)
on stick

Œ − −x= ‰ x= Œ −

Œ − −x= ‰ x= Œ −

Œ − −x= ‰ x
=
x
= ‰ x

=
x
=

−x− −x− −x= −x=

‰ œ œ œ œ œ ‰ œ
=

œ
= ‰ œ

=
œ
=

y

œ œ

−y y

œ
= ‰ y

œ œ

ε

ε

stickshot

}}}}}}}}}

}}}}}}}}}}

}}}}}}}}}}

ã

ã

ã

ã

ã

ã

−−

−−

−−

−−

−−

−−

−−

−−

Tm

Tm

Sn.

Cymb.

Bd.

Bd.

5 ‰ œœ œœ œœ œœ œœ ‰ œœ
= ‰ Ιœœ

= ‰

‰ œœ œœ œœ œœ œœ
ι

œœ= ‰ ‰ œœ=
ι

œœ=

Œ − −x= −S

5 −x− −x− −x− −x−

5 ‰ œ œ œ œ œ ‰ œ œ œ œ œ

y

œ œ

−y y

œ œ

y

œ œ

ο

ο

ƒ

ƒ
voice: haaaaaHah! (gliss up)

voice: haaaaaHah! (gliss up)−X Ιx] x
œ

= Ιx] x
œ

=

−X Ιx] x
œ

= Ιx] x
œ

=

Œ − −x= x
x
=

x
= x

x
=

x
=

−x− −x− −x= −x=

‰ œ œ œ œ œ ‰ œ
=

œ
= ‰ œ

=
œ
=

y

œ œ

−y y

œ
= ‰ y

œ
= ‰

stickshot

Ε ε

Hah! Hah!

Hah!

Ε ε
Hah!

‰ œœ œœ œœ œœ œœ ‰ Ιœœ
= ‰ œœ

= ‰ œœ
=

‰ œœ œœ œœ œœ œœ œœ= ‰ œœ= ‰ ι
œœ= ‰

Œ − −x= −S

−x− −x− −x− −x−

‰ œ œ œ œ œ ‰ œ œ œ œ œ

y

œ œ

−y y

œ œ

y

œ œ

ο

ο

ƒ

ƒ
−X

Ιœœ
= x=

Ιœœ
= x=

−X ι
œœ=

x= ι
œœ=

x=

Œ − −x= x=
œ œ ‰ x=

œ œ ‰

−x− −x− −x= −x=

‰ œ œ œ œ œ ‰ œ
=

œ
= ‰ œ

=
œ
=

y

œ œ

−y y ι
œ=

y ι
œ=

Hah!

Ε
Hoeh!

Haaaaa

Hoeh!

ƒ

Hah!

Ε
Haaaaa

ƒ
Hah!

Hah!

}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}

Haka
Etienne Houben

© Etienne Houben
www.etienne-houben.nl

for show percussion
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ã

ã

ã

ã

ã

ã

−−

−−

−−

−−

−−

−−

−−

−−

Tm

Tm

Sn.

Cymb.

Bd.

Bd.

9

−S
x] x

] x] x
] x] x

]

−S
x] x

] x] x
] x] x

]

−S
x] x

] x] x
] x] x

]

9 −x− −x− −X=

9 ‰ œ œ œ œ œ y= œ y= œ y= œ

y

œ œ

y

œ œ

y=
œ

y=
œ

y=
œ

stick on stick

ƒ

ƒ

'airrol' and
move upwards

on stick+stick other player

'airrol' and
move upwards

on stick+stick other player

'airrol' and
move upwards

on stick+stick other player

x x x x x x
œ œ œ Ιœ

= xx
] x x x x x x

œ œ œ Ιœ
= x]

3 3 3 3 3 3

x x x x x x

œ œ œ
ι

œ=
x] x x x x x x

œ œ œ Ιœ
= x]

3 3 3

3 3 3

x x x x x x
œ œ œ Ιœ

= x] x x x x x x
œ œ œ Ιœ

= x]
3 3 3 3 3 3

Œ − ‰ x Œ − ‰ x

‰ œ œ Ιœ
yy
] ‰ œ œ Ιœ

yy
]

y

œ œ œ œ
ι

œ

yy
= y

œ œ œ œ
ι

œ

yy
=

3 3

ο ε ο

on sticks as X above
head & look at sticks!

Hah!Hah!on rim

ο ε ο

on sticks as X above
head & look at sticks! Hah!

Hah!

on rim
ο ε ο

on sticks as X above
head & look at sticks! Hah!

Hah!

on rim

Hah! Hah!

Ε ε Ε ε

on sticks as X above
head & look at sticks!

Hah! Hah!

Ε ε Ε

(get down!)

ε

ε

ε

ε

Œ −
x x x x x x x x x x x x

x x x x x x x=
3 3

Œ −
x x x x x x x x x x x x

x x x x x x x=
3 3

Œ −
x x x x x x x x x x x x

x x x

−x− −x− −x− −x−

‰ œ œ œ œ œ ‰ œ œ œ œ œ

y

œ œ

−y y

œ œ

y

œ œ

ο ε
on shell

ο ε
on shell

play on floor

play on floor

i

i
(get down!)

ο ε
on shellplay on floori

(get down!)

(ad.lib. on shell)

get up..

get up..

get up..

}}}}}}}}}}}

}}}}}}}}}}}

}}}}}}}}}}}

ã

ã

ã

ã

ã

ã

78

78

78

78

78

78

701

701

701

701

701

701

78

78

78

78

78

78

Tm

Tm

Sn.

Cymb.

Bd.

Bd.

12 x x x x x x
œ œ œ Ιœ

= xx
] x x x x x x

œ œ œ Ιœ
= xx

]
3 3 3 3 3 3

x x x x x x

œ œ œ
ι

œ=
x] x x x x x x

œ œ œ
ι

œ=
x]

3 3 3 3 3 3

x x x x x x
œ œ œ Ιœ

= x] x x x x x x
œ œ œ Ιœ

= x]
3 3 3 3 3 3

12 Œ − ‰ x Œ − ‰ x

12 ‰ œ œ Ιœ
yy
] ‰ œ œ Ιœ

yy
]

y

œ œ œ œ
ι

œ

yy
= y

œ œ œ œ
ι

œ

yy
=

3 3

ο ε ο

Hah!Hah!on rim

ο ε ο

Hah!Hah!on rim
ο ε ο

Hah!Hah!on rim

Hah! Hah!

Ε ε Ε ε
Hah! Hah!

Ε ε Ε

ε

ε

Œ −
x x x x x x x x x x x x

Œ −
x x x x x x x x x x x x

Œ −
x x x x x x x x x x x x

−x− −x− −x−

‰ œ œ œ œ œ ‰ œ œ

y

œ œ

−y y

œ œ

ο
on shell

play on floori

ο
on shellget up..

i

ο
on shell

play on floori

get up..

get up..

(get down!)

x x x x
œ
= x x x x

œ
=

œ
=x x x

œ
=x x x

œ
=x x x

3 3 3 3 3

x x x x

œ
= x x x x

œ
= x x x

œ
= x x x

œ
= x x x x=

3 3 3 3 3

x x x x ‰ x x x x ‰ x x x x x x x x x x x x

3 3 3 3 3

−x −x x x x

œ Ιœ œ Ιœ œ œ œ

y ι
œ

y ι
œ

y

œ

y

œ

y

œ

ε

ε

ε
on rim

2 Haka



ã

ã

ã

ã

ã

ã

78

78

78

78

78

78

Tm

Tm

Sn.

Cymb.

Bd.

Bd.

15 Œ − Œ − −−œœ
=

Œ − −−œœ= Œ −

Œ − −x −x

15 −X= Œ −

15 Œ − œ Ιœ œ Ιœ

œ
ι

œ Œ − Œ ι
œ

(Œ =Œ)

h
move both sticks
upwards!(or spin?)

h

move both sticks
upwards!(or spin?)

h

circular movement
with right stick up in air

h
jump! (land on next beat)

h
jump! (land on next beat)

(stickshot)

Œ − Œ − œœ
=

œœ
= ‰

Œ − œœ= œœ= ‰ Œ −

Œ − x x ‰ −x

∑

Œ − œ Ιœ −œ

œ
ι

œ Œ − ‰ œ

h

h

h

h Œ − Œ − −−œœ
=

Œ − −−œœ= Œ −

Œ − −x −x

−X= Œ −

Œ − œ Ιœ œ Ιœ

œ
ι

œ Œ − Œ ι
œ

h

h

h

h

h
jump! (land on next beat)

jump! (land on next beat)

Œ Ιœ −œ œ œ œ œ œ

œ œ Œ œ œ œ œ −œ

Œ − x x ‰ −x

Œ − −x= Œ −

Œ − œ Ιœ −œ

œ
ι

œ Œ ι
œ ‰ œ œ œ

h

h

Œ − Œ − −−œœ
=

Œ − −−œœ= Œ −

Œ − −x −x

−X= Œ −

Œ − œ Ιœ œ Ιœ

œ
ι

œ Œ − Œ ι
œ

h

h

h

h

h

ã

ã

ã

ã

ã

ã

Tm

Tm

Sn.

Cymb.

Bd.

Bd.

20 Œ − Œ − œœ
=

œœ
=

œœ
=

Œ − œœ= œœ= ‰ Œ −

Œ − x x ‰ −x

20 ∑
20 Œ − œ Ιœ −œ

œ
ι

œ Œ − ‰ œ œ

h

h

h

h Œ − Œ − −−œœ
=

Œ − −−œœ= Œ −

Œ − −x −x

−X= Œ −

Œ − œ Ιœ œ Ιœ

œ
ι

œ Œ − Œ ι
œ

h

h

h

h

h
jump! (land on next beat)

jump! (land on next beat)

Œ Ιœ −œ œ œ œ œ œ

œ œ Œ œ œ œ œ −œ

Œ − x x ‰ −x

Œ − −x= Œ −

Œ − œ Ιœ −œ

œ
ι

œ Œ ι
œ ‰ œ œ œ

h

h

œ œ Œ œ œ Œ Ιœ

Œ ι
œ

ι
œ ‰ ‰ œ œ ‰

œ Ιœ œ Ιœ −œæ
−X Œ −

œ Ιœ œ Ιœ −œ

−œ œ œ ‰ œ
ι

œ

decresc.: move down

decresc.: move down

decresc.: move down

decresc.: move down

decresc.: move down

decresc.: move down

Ιœ ‰ ‰ œ œ ‰ œ œ œ

‰ œ œ Œ ι
œ œ œ œ

œ Ιœ œ Ιœ −œæ

∑

œ Ιœ œ Ιœ −œ

−œ œ œ ‰ œ œ œ

Ο

Ο

Ο

Ο

cresc.: move up

cresc.: move up

cresc.: move up

cresc.: move up

cresc.: move up

cresc.: move up

3Haka



ã

ã

ã

ã

ã

ã

75

75

75

75

75

75

Tm

Tm

Sn.

Cymb.

Bd.

Bd.

25

œ œ Œ œ œ Œ Ιœ

Œ ι
œ

ι
œ ‰ ‰ œ œ ‰

œ Ιœ œ Ιœ −œæ
25 −X Œ −

25

œ Ιœ œ Ιœ −œ

−œ œ œ ‰ œ
ι

œ

Ιœ ‰ ‰ œ œ œ œ
]
œ
]
œ
]
œ
]
œ
]

‰ œ œ Œ ι
œ œ

]
œ
]
œ
]
œ
]
œ
]

œ Ιœ −œ x
]

x
]

x
]

∑

œ Ιœ −œ Œ −

−œ œ œ ‰ Œ −

ƒ

ƒ

Ο

Ο

ƒ

œ œ Œ œ œ Œ Ιœ

Œ ι
œ

ι
œ ‰ ‰ œ œ ‰

œ Ιœ œ Ιœ −œæ
−X Œ −

œ Ιœ œ Ιœ −œ

−œ œ œ ‰ œ
ι

œ

Ιœ ‰ ‰ œ œ ‰ œ œ œ

‰ œ œ Œ ι
œ œ œ œ

œ Ιœ œ Ιœ −œæ

∑

œ Ιœ œ Ιœ −œ

−œ œ œ ‰ œ œ œΟ

Ο

Ο

Ο

cresc.: move up

œ œ œ œ œ œ œ œ

−œ Œ −

−œ Œ −

∑

−œ Œ −

−œ Œ −

ε

ε

ε

ε

ã

ã

ã

ã

ã

ã

Tm

Tm

Sn.

Cymb.

Bd.

Bd.

30

œ œ œ œ œ œ œ œ

∑

œ œ œ œ œ œ œ œ

30 ∑
30 ∑

∑

œ œ œ œ œ œ œ œ

œ œ œ œ œ œ œ œ

œ œ œ œ œ œ œ œ

∑

∑

∑

œ
=

œ œ œ œ œ œ œ

œ= œ œ œ œ œ œ œ

œ
=

œ œ œ œ œ œ œ

−X=

œ
=

œ œ œ œ œ

œ= œ œ œ œ œ

decresc.: move down

decresc.: move down

decresc.: move down

decresc.: move down

decresc.: move down

decresc.: move down

∑

œ œ œ œ œ œ

∑

Œ − −x−

œ œ œ

œ œ œο

ο

ο

œ œ œ œ œ œ

œ œ œ œ œ œ

∑

Œ − −x−

œ œ œ

œ œ œ

œ œ œ œ œ œ

œ œ œ œ œ œ

œ œ œ œ œ œ

Œ − −x−

œ œ œ

œ œ œ

cresc.

cresc.

cresc.

cresc.

cresc.

cresc.

œ
=

œ œ
=

œ œ
=

œ

œ= œ œ= œ œ= œ

œ
=

œ œ
=

œ œ
=

œ

−X

œ œ œ

œ œ œ

cresc.: move up

cresc.: move up

cresc.: move up

cresc.: move up

cresc.: move up

cresc.: move up

4 Haka



ã

ã

ã

ã

ã

ã

701

701

701

701

701

701

−−

−−

−−

−−

−−

−−

−−

−−

Tm

Tm

Sn.

Cymb.

Bd.

Bd.

37

œ
=

œ œ
=

œ œ
=

œ

œ= œ œ= œ œ= œ

œ
=

œ œ
=

œ œ
=

œ

37 ∑
37

œ œ œ

œ œ œ

−−œœ
= −x]

œœ
=

œœ
= −x]

2

−−œœ=
−x]

œœ= œœ=
−x]2

−œ
= −x]

œ
=

œ
= −x]

2

Œ − −x] Œ − −x]

−œ
= −y] œ

=
œ
= −y]

2

−œ=
−y]

œ= œ=
−y]2

(Œ = Œ)

Ha- ka!

Ha- ka!

Ha- ka!

Ha- ka!

Ha- ka!

Ha- ka!

ƒ

ƒ

ƒ

ƒ

ƒ

ƒ

−−œœ
= −x]

œœ
=

œœ
= −x]

2

−−œœ=
−x]

œœ= œœ=
−x]2

−œ
= −x]

œ
=

œ
= −x]

2

Œ − −x] Œ − −x]

−œ
= −y] œ

=
œ
= −y]

2

−œ=
−y]

œ= œ=
−y]2

Ha- ka!

Ha- ka!

Ha- ka!

Ha- ka!

Ha- ka!

Ha- ka!

Œ − œ œ œ œ Œ − œ œ œ œ

œ œ œ Œ − œ œ œ Œ −

−œæ x
=

Ιœ œ œ œ œ
=

Ιœ

x= Ιx= Ó − Œ −

Œ − œ œ œ −œ œ œ œ

œ œ œ Œ ι
œ Œ ι

œ ‰ œ œ

ƒ

ƒ

ƒ

ƒ

ƒ

*

*

* player one plays one measure,
player two jumps backwards and gets down on the one.
The next bar player two jumps back and plays;
player one jumps backwards and gets down, etc.

rimsh.

ã

ã

ã

ã

ã

ã

−−

−−

−−

−−

−−

−−

−−

−−

Tm

Tm

Sn.

Cymb.

Bd.

Bd.

41 Œ − œ œ œ œ Œ − œ œ œ œ

œ œ œ Œ − œ œ œ Œ −

−œæ x
=

Ιœ œ œ œ œ
=

Ιœ

41 ∑
41 −œ œ œ œ −œ œ œ œ

œ œ œ Œ ι
œ Œ ι

œ ‰ œ œ œ

Œ − œ œ œ œ Œ − œ œ œ œ

œ œ œ Œ − œ œ œ Œ −

−œæ x
=

Ιœ œ œ œ œ
=

Ιœ

x= Ιx= Ó − Œ −

−œ œ œ œ −œ œ œ œ

œ œ œ Œ ι
œ Œ ι

œ ‰ œ œ

Œ − œ œ œ œ Œ − œ œ œ œ

œ œ œ Œ − œ œ œ Œ −

−œæ x
=

Ιœ œ
=

œ
=

œ
=

Ó − Œ − −x=

−œ Œ − œ
=

œ
=

œ
=

œ œ œ ‰ œ

]
œ= œ= œ= œ=

∑

∑

œ Ιœ œ œ ‰ œ œ œ œ œ œ

∑

œ Ιœ −y −y= −y

œ
ι

œ

−y −y= −y
on sticks as X above
head & look at sticks!

on rim

on sticks as X above
head & look at sticks!

optional: run with tom rack to
opposite side of band or do
something else crazy
like switching places!

optional: run with tom rack to
opposite side of band or do
something else crazy
like switching places!

h

5Haka



ã

ã

ã

ã

ã

ã

−−

−−

−−

−−

−−

−−

−−

−−

Tm

Tm

Sn.

Cymb.

Bd.

Bd.

45 ∑

∑

œ Ιœ œ œ ‰ x] x] x]

45 Ó − x= x= x=

45

œ Ιœ −y −y= −y

œ
ι

œ

−y −y= −y

∑

∑

œ Ιœ −œæ
=

œ œ œ œ œ œ

∑

œ Ιœ −y −y= −y

œ
ι

œ

−y −y= −y

ο

∑

∑

−œ
] Ó − Œ −

−X= Ó −

∑

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

ƒ

optional: turn to opposite side
in 4 steps

optional: turn to opposite side
in 4 steps

optional: turn to opposite side
in 4 steps

optional: turn to opposite side
in 4 steps

Œ − œ œ œ œ Œ − œ œ œ œ

œ œ œ Œ − œ œ œ Œ −

−œæ x
=

Ιœ œ œ œ œ
=

Ιœ

x= Ιx= Ó − Œ −

Œ − œ œ œ −œ œ œ œ

œ œ œ Œ ι
œ Œ ι

œ ‰ œ œ

ƒ

ƒ

ƒ

ƒ

ƒ

*

*

ã

ã

ã

ã

ã

ã

−−

−−

−−

−−

−−

−−

−−

−−

Tm

Tm

Sn.

Cymb.

Bd.

Bd.

49 Œ − œ œ œ œ Œ − œ œ œ œ

œ œ œ Œ − œ œ œ Œ −

−œæ x
=

Ιœ œ œ œ œ
=

Ιœ

49 ∑
49 −œ œ œ œ −œ œ œ œ

œ œ œ Œ ι
œ Œ ι

œ ‰ œ œ œ

Œ − œ œ œ œ Œ − œ œ œ œ

œ œ œ Œ − œ œ œ Œ −

−œæ x
=

Ιœ œ œ œ œ
=

Ιœ

x= Ιx= Ó − Œ −

−œ œ œ œ −œ œ œ œ

œ œ œ Œ ι
œ Œ ι

œ ‰ œ œ

1.Œ − œ œ œ œ Œ − œ œ œ œ

œ œ œ Œ − œ œ œ Œ −

−œæ x
=

Ιœ œ
=

œ
=

œ
=

Ó − Œ − −x=

−œ Œ − œ
=

œ
=

œ
=

œ œ œ ‰ œ
]

œ= œ= œ= œ=

2.Œ − œ œ œ œ Ó −

œ œ œ Œ − Ó −

−œæ x
=

Ιœ −=̇
æ

∑

−œ œ œ œ −œ Œ −

œ œ œ Œ ι
œ −œ= −œ

optional: turn to opposite side
in 4 steps

optional: turn to opposite side
in 4 steps

optional: turn to opposite side
in 4 steps

optional: turn to opposite side
in 4 steps
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ã

ã

ã

ã

ã

ã

Tm

Tm

Sn.

Cymb.

Bd.

Bd.

53 ∑

∑

œ Ιœ −œæ œ œ œ œ œ œ

53 ∑
53 −œ −œ −œ −œ

œ
ι

œ
y= ι

œ ‰ œ œ
y

= œ œ

ο

ο

ο

optional: run with tom rack to
opposite side of band or do
something else crazy
like switching places!

optional: run with tom rack to
opposite side of band or do
something else crazy
like switching places!

∑

∑

œ Ιœ −œæ œ œ œ œ Ιœ

∑

−œ −œ −œ −œ

œ
ι

œ
y= ι

œ ‰ œ œ
y

= œ œ

cresc.

cresc.

∑

∑

œ Ιœ −œæ œ œ œ œ œ œ

−x −x −x −x

−œ −œ −œ −œ

œ
ι

œ
y= ι

œ ‰ œ œ
y

= œ œ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

œ Ιœ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

−x −x −x −x

−œ −œ −œ −œ

œ
ι

œ
y= ι

œ ‰ œ œ
y

= œ œ

ο

ο

ã

ã

ã

ã

ã

ã

Tm

Tm

Sn.

Cymb.

Bd.

Bd.

57 −−œœ
= −x]

œœ
=

œœ
= −x]

2

−−œœ=
−x]

œœ= œœ=
−x]2

−œ
= −x]

œ
=

œ
= −x]

2

57 Œ − −x] Œ − −x]

57 −œ
= −y] œ

=
œ
= −y]

2

−œ=
−y]

œ= œ=
−y]2

Ha- ka!

Ha- ka!

Ha- ka!

Ha- ka!

Ha- ka!

Ha- ka!

ƒ

ƒ

ƒ

ƒ

ƒ

ƒ

−−œœ
= −x=

œ
]

œ
]
œ
]
œ
] −œ

]

−−œœ=
−x=

œ

]
œ

]
œ

]
œ

] −œ

]

ι
œ −œ −x= œ

]
œ
]

œ
] −œ

]

Œ − −x= Ó −

−œ
= −y= œ

]
œ
]

œ
] −œ

]

−œ=
−y=

œ
]

œ
]

œ
] −œ

]

on sticks as X above
head & look at sticks!

on sticks as X above
head & look at sticks!

on sticks as X above
head & look at sticks!

Freeze!china

china
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